[image: ] (
Практическая работа №2 «Абстракция»
Первое знакомство с инструментами «Интерактивное Перетекания» и «Интерактивное искажение», линейками их свойств. А также с эффектом «Добавить перспективу». Отработаем разновидности градиентной заливки.
)
Этапы выполнения работы:
1. С помощью инструмента «Прямоугольник»  создаем фон и заливаем его градиентной заливкой Цветовой переход «Настройки». Окно «Градиентная заливка» заполняем данными рисунка 1
2. С помощью Прямоугольника, залитого черным цветом, создаем дорогу, уходящую вдаль. Для этого  выбираем меню Эффекты – Добавить перспективу
3. Перемещаем готовую дорогу на фон
4. С помощью Прямоугольника создаем имитацию столбов, стоящих вдоль дороги. Для этого:
a) Выделяем все фигуры инструментом Указатель
b) На панели свойств инструмента выбираем параметр «Объединить». Закрашиваем фигуру
c) Создаем копию готовой фигуры (нажимая клавишу «+» на правой части клавиатуры) 
d) Применяем инструмент «Интерактивное перетекание» и протягиваем удерживая ЛКМ от одного столба к другому 
e) На панели свойств выбираем «Количество шагов» равное 4, уменьшаем размер одной фигуры
f) Переносим на фоновый рисунок, при этом не забываем
 уменьшить размер заднего столба
5. Создаем светящиеся шары. Для этого:
a) Выбираем инструмент «Эллипс» и рисуем шар с нажатой клавишей Ctrl
b) Создаем заливку с помощью градиента, выбрав тип «Радиальные» и убираем контуры фигуры, нажав ПКМ на крестик над палитрой цветов
c) Далее создаем эффект свечения. Рисуем эллипс, закрашиваем, убираем контуры, создаем его копию. Первый эскиз заливаем цветом дороги, второй цветом шара. Применяем «Интерактивное перетекание» и соединяем фигуры, уменьшая размер верхнего эллипса
d) Переносим все на фон и подбираем размеры 
6. Создаем надпись Абстракция. Для этого:
a) Выбираем инструмент «Текст» и пишем нужное слово. С помощью черных квадратов, увеличиваем надпись.
b) Создаем заливку с помощью градиента, повторяем те же действия, которые использовали при создании фона, добавляя большее количество цветов. 
c) Далее искажаем нашу надпись, применив инструмент «Интерактивная оболочка»
d) Перетаскивая узелки (белые квадратики) нажатой ЛКМ, видоизменяя вид надписи
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