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Урок 1. Первое знакомство с графическим редактором CorelDraw. Практическая работа №1 «Футбольное поле»
Цели урока:
- сформировать представление о графических редакторах, векторных и растровых изображениях;
- познакомить с линейкой инструментов и отработать навыки их использования; 
- формировать умение  работать в группах и индивидуально;
- сформировать / систематизировать представление о графических редакторах и способах работы в них; 
- сформировать /актуализировать умения создания и модификации рисунков. 

	
	Этапы урока
	Материал ведения урока
	Деятельность учащихся
	УУД на этапах урока

	1
	Организационный момент
	
	Дети рассаживаются по местам. Открывают программу
	Личностные УУД:
-  формирование навыков самоорганизации


	2
	Введение.
	В этом учебном году нам предстоит познакомиться с основами графического редактора CorelDraw, немножко почувствовать себя художниками и узнать, что такое линейная и растровая графика. Изучение курса будет проходить по средствам выполнения практических работ.
	Работа с дневниками
	

	3
	Формулирование  темы и целей  урока.
	- Ну вот, теперь мы можем преступить к первой теме нашего урока. А для начала ответьте на вопросы: «Какие бывают картинки?» «Где их можно создавать?» 
- Все верно, но все вами перечисленное будет делиться на два типа – это векторное и растровое изображение, которые обрабатываются по-разному и с помощью различных графических программ.
Векторное изображение создается с помощью прямых отрезков (векторов), файлы имеют гораздо меньший размер и печать их осуществляется быстрее. 
Наиболее популярной графической программой. Предназначенной для обработки векторных изображений является CorelDraw.
- Как же нам назвать тему урока? 
- Поставить цели на этот урок
	
- Ребята отвечают на поставленные вопросы, перечисляют картинки (фото, рисунок, графити и тд) и способы их создания – нарисовать, сфотографировать, изобразить на компьютере











- Первое знакомство с графическим редактором CorelDraw
- узнать о видах графических изображений
- познакомится с программой CorelDraw и с основными инструментами 

	Регулятивные УУД:
- умение ставить  учебную задачу, называть цель, формулировать тему.
Личностные УУД:
развитие памяти и мышления
Регулятивные УУД:
- умение ставить  учебную задачу, называть цель, формулировать тему
- развитие логического мышления

	5
	Изучение новой темы посредством выполнения практической работы
	- узнай об инструментах графического редактора 
- При выполнении работы, происходит первое знакомство с основными инструментами графического редактора: прямоугольник, круг, указатель, свободная форма, палитрой цветов, а так же с панелью свойств инструмента «Указатель»
	- смотрят презентацию и выполняют все вместе с объяснением учителя, последовательно создавая рисунок 
	Познавательные УУД: 
развитие представлений о видах изображений, созданных с помощью простейших инструментов линейки.

	6
	Углубление в тему – повторение созданного рисунка 

	- Выполни задание на компьютере.
- Вспомни, какие инструменты и способы использовались для его создания
	- выполняют задание на компьютере
	Познавательные УУД:  умение отбирать нужную информацию из имеющегося источника, работать с презентацией.

	10
	Итоги урока, рефлексия
	Можете ли вы назвать тему урока?
- Вам было легко или были трудности?
- Что у вас получилось лучше всего и без ошибок?
- Какое задание было самым интересным и почему?
- Как бы вы оценили свою работу?
	Проверка работ, обсуждение получившихся результатов
	Личностные УУД:
- развитие самооценки





