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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Настоящая программа по Информатике и ИКТ для 10-11-х классов (профильный уровень) 

составлена на основе: 
− федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 

образования (Приказ Минобрнауки России от 17.05.2012 г. № 413 (в последней редакции); 
− приказа Минпросвещения России от 28.12.2018 № 345 «О федеральном перечне 

учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную 
аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего 
образования»; 

− примерной программы среднего общего образования по предмету «Информатика и ИКТ»; 
− авторской программыпо предмету «Информатика и ИКТ» для старшей школы 

(углубленный уровень)К. Ю. Полякова, Е. А. Еремина; 
− основной образовательной программы среднего общего образования и учебного плана 

МБОУ «ЦО №34»; 
Программа предназначена для изучения курса информатики в 10-11 классах средней школы на 

углубленном уровне. Целевая аудитория программы – школьники старших классов, которые 
планируют связать свою будущую профессиональную деятельность с информационными 
технологиями. Информатика рассматривается как наука об автоматической обработке данных с 
помощью компьютерных вычислительных систем.  

Программа ориентирована, прежде всего, на получение фундаментальных знаний, умений и 
навыков в области информатики, которые не зависят от операционной системы и другого 
программного обеспечения, применяемого на уроках.  

Углубленный курс является одним из вариантов развития курса информатики, который 
изучается в основной школе. Поэтому, согласно принципу спирали, материал некоторых разделов 
программы является развитием и продолжением соответствующих разделов курса основной школы. 
Отличие углубленного курса от базового состоит в том, что более глубоко рассматриваются 
принципы хранения, передачи и автоматической обработки данных; ставится задача выйти на 
уровень понимания происходящих процессов, а не только поверхностного знакомства с ними. 

Учебники, составляющие ядро УМК, содержат все необходимые фундаментальные сведения, 
относящиеся к школьному курсу информатики, и в этом смысле являются цельными и достаточными 
для углубленной подготовки по информатике в старшей школе, независимо от уровня подготовки 
учащихся, закончивших основную школу.  

Одна из важных задач учебников и программы – обеспечить возможность подготовки 
учащихся к сдаче ЕГЭ по информатике. В ходе обучения рассмотрено максимальное количество 
типов задач, включаемых в контрольно-измерительные материалы ЕГЭ. 

 
2. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Программа по предмету «Информатика» предназначена для углубленного изучения всех основных 
разделов курса информатики учащимися информационно-технологического и физико-
математического профилей. Она включает в себя три крупные содержательные линии: 

• Основы информатики 
• Алгоритмы и программирование 
• Информационно-коммуникационные технологии. 

Важная задача изучения этих содержательных линий в углубленном курсе – переход на новый 
уровень понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного 
решения задач, в том числе и тех, которые в самом курсе не рассматривались. Существенное 
внимание уделяется линии «Алгоритмизация и программирование», которая входит в перечень 
предметных результатов ФГОС. Для изучения программирования используются школьный 
алгоритмический язык (среда КуМир) и язык Паскаль. 
В тексте учебников содержится большое количество задач, что позволяет учителю организовать 
обучение в разноуровневых группах. Присутствующие в конце каждого параграфа вопросы и 
задания нацелены на закрепление изложенного материала на понятийном уровне, а не на уровне 



механического запоминания. Многие вопросы (задания) инициируют коллективные обсуждения 
материала, дискуссии, проявление самостоятельности мышления учащихся. 
 

3. МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 
На уровне среднего общего образованияв предлагаемой программеинформационно-

технологического классаотводится 4 часа профильному предмету: ввариативной части учебного 
планапредусмотрено3часа в неделю и 1 час добавляется из регионального компонента.Всего 
выделено 276 часа, в том числе в X классе — 140 часов, в XI классе —136 часов. 
 

4. ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ И ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 
ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому 
образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 
Основными личностными результатами освоения выпускниками средней школы курса информатики 
на углублённом уровне являются:  

− бережное отношение к компьютерной технике как неотъемлемой части настоящего 
времени как основного помощника в быту;  

− потребность сохранять чистоту рабочего места и техники;  
− уважение и этика общения в сети;  
− осознание роли информационной технологии как главного атрибута XXI века;  
− сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

информационных технологий;  
− потребность саморазвития, в том числе логического мыщления, понимание алгоритмов в 

информационных процессах;  
− готовность к самостоятельной творческой и ответственной деятельности;  
− готовность и способность вести диалог с другими людьми; сформированность навыков 

сотрудничества;  
− эстетическое отношение к языкам программирования, осознание их выразительных 

возможностей;  
− нравственное сознание и поведение на основе общечеловеческих ценностей.  
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или 

всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного 
процесса, так и в других жизненных ситуациях. 

Метапредметными результатами освоения выпускниками средней школы курса 
информатики на углублённом уровне являются:  

− умение эффективно общаться в процессе совместной деятельности со всеми её 
участниками, не допускать конфликтов;  

− владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности; 
использование различных методов познания; владение логическими операциями анализа, синтеза, 
сравнения;  

− способность к самостоятельному поиску информации, в том числе умение пользоваться 
справками программ и интернет поиском;  

− умение критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных 
источников;  

− владение всеми видами компьютерной деятельности: машинописью, чтением и 
редактированием;  

− умение правильно построить алгоритм и создавать программы разных типов и 
применимости с учётом языков программирования и их особенностей (TurboPascal, Visualbasic, 
Python и т.д.);  

− свободное владение письменной формой записи программ, циклом и структурой;  
− умение определять цели деятельности и планировать её, контролировать и корректировать 

деятельность;  
− умение оценивать свою и чужую работу с эстетических и нравственных позиций;  



− умение выбирать стратегию поведения, позволяющую достичь максимального эффекта. 
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по 
получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 
учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 
мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 
научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

Углубленный уровень изучения информатики и ИКТ включает, кроме перечисленных ниже 
результатов освоения базового уровня, данные ранее: 

− сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 
окружающем мире; 

− владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости 
формального описания алгоритмов; 

− владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 
универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций 
программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 

− владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для 
решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки 
таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 
специализации; 

− сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и 
необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); о способах 
хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, 
умений работать с ними; 

− владение компьютерными средствами представления и анализа данных; 
− сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе. 
 

5. ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ МИНИМУМ СОДЕРЖАНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
Информация и информационные процессы 
Виды информационных процессов. Процесс передачи информации. Сигнал, кодирование, 

декодирование, искажение информации. Дискретное (цифровое) представление текстовой, 
графической, звуковой информации и видеоинформации. Скорость передачи информации. 
Восприятие, запоминание и обработка информации человеком, пределы чувствительности и 
разрешающей способности органов чувств. Системы, компоненты, состояние и взаимодействие 
компонентов. Информационное взаимодействие в системе, управление, обратная связь. Модель в 
деятельности человека. Описание (информационная модель) реального объекта и процесса, 
соответствие описания объекту и целям описания. Схемы, таблицы, графики, формулы как описания. 
Использование описания (информационной модели) в процессе общения, практической 
деятельности, исследования. Математические модели: примеры логических и алгоритмических 
языков, их использование для описания объектов и процессов живой и неживой природы и 
технологии, в том числе физических, биологических, экономических процессов, информационных 
процессов в технических, биологических и социальных системах. Использование сред 
имитационного моделирования (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного 
эксперимента в учебной деятельности. Системы счисления. Логика и алгоритмы. Высказывания, 
логические операции, кванторы, истинность высказывания. Цепочки (конечные 
последовательности), деревья, списки, графы, матрицы (массивы), псевдослучайные 
последовательности. Индуктивное определение объектов. Вычислимые функции, полнота 
формализации понятия вычислимости, универсальная вычислимая функция; диагональное 
доказательство несуществования. Выигрышные стратегии. Сложность вычисления; проблема 
перебора. Задание вычислимой функции системой уравнений. Сложность описания. Кодирование с 
исправлением ошибок. Сортировка. Элементы теории алгоритмов. Формализация понятия 
алгоритма. Вычислимость. Эквивалентность алгоритмических моделей. Построение алгоритмов и 
практические вычисления. Язык программирования. Типы данных. Основные конструкции языка 



программирования. Система программирования. Основные этапы разработки программ. Разбиение 
задачи на подзадачи. 

Информационная деятельность человека 
Виды профессиональной информационной деятельности человека используемые инструменты 

(технические средства и информационные ресурсы). Профессии, связанные с построением 
математических и компьютерных моделей, программированием, обеспечением информационной 
деятельности индивидуумов и организаций. Роль информации в современном обществе и его 
структурах: экономической, социальной, культурной, образовательной. Информационные ресурсы и 
каналы государства, общества, организации, их структура. Образовательные информационные 
ресурсы. Экономика информационной сферы. Стоимостные характеристики информационной 
деятельности. Информационная этика и право, информационная безопасность. Правовые нормы, 
относящиеся к информации, правонарушения в информационной сфере, меры их предотвращения. 

Средства ИКТ 
Архитектура компьютеров и компьютерных сетей. Программная и аппаратная организация 

компьютеров и компьютерных систем. Виды программного обеспечения. Операционные системы. 
Понятие о системном администрировании. Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, 
технологические требования при эксплуатации компьютерного рабочего места. Типичные 
неисправности и трудности в использовании ИКТ. Комплектация компьютерного рабочего места в 
соответствии с целями его использования. Оценка числовых параметров информационных объектов 
и процессов, характерных для выбранной области деятельности. Профилактика оборудования. 

Технологии создания и обработки текстовой информации  
Понятие о настольных издательских системах. Создание компьютерных публикаций. 

Использование готовых и создание собственных шаблонов. Использование систем проверки 
орфографии и грамматики. Тезаурусы. Использование систем двуязычного перевода и электронных 
словарей. Коллективная работа над текстом, в том числе в локальной компьютерной сети. 
Использование цифрового оборудования. Использование специализированных средств 
редактирования математических текстов и графического представления математических объектов. 
Использование систем распознавания текстов. 

Технология создания и обработки графической и мультимедийной информации 
Представление о системах автоматизированного проектирования конструкторских работ, 

средах компьютерного дизайна и мультимедийных средах. Форматы графических и звуковых 
объектов. Ввод и обработка графических объектов. Ввод и обработка звуковых объектов. 
Использование инструментов специального программного обеспечения и цифрового оборудования. 
Создание графических комплексных объектов для различных предметных областей: преобразования, 
эффекты, конструирование. Создание и преобразование звуковых и аудио-визуальных объектов. 
Создание презентаций, выполнение учебных творческих работ и конструкторских работ. Опытные 
работы в области картографии, использование геоинформационных систем, в исследовании 
экологических и климатических процессов, городского и сельского хозяйства. 

Обработка числовой информации 
Математическая обработка статистических данных, результатов эксперимента, в том числе с 

использованием компьютерных датчиков. Использование динамических (электронных) таблиц для 
выполнения учебных заданий из различных предметных областей: обработка результатов 
естественно-научного и математического эксперимента, экономических и экологических 
наблюдений, социальных опросов, учета индивидуальных показателей учебной деятельности. 
Примеры простейших задач бухгалтерского учета, планирования и учета средств. Использование 
инструментов решения статистических и расчетно-графических задач. Обработка числовой 
информации на примерах задач по учету и планированию. 

Технологии поиска и хранения информации 
Представление о системах управления базами данных, поисковых системах в компьютерных 

сетях, библиотечных информационных системах. Компьютерные архивы информации: электронные 
каталоги, базы данных. Организация баз данных. Примеры баз данных: юридические, библиотечные, 
здравоохранения, налоговые, социальные, кадровые. Использование инструментов системы 
управления базами данных для формирования примера базы данных учащихся в школе. 
Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов) для работы с 
образовательными порталами и электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в 



рамках учебных заданий из различных предметных областей. Правила цитирования источников 
информации. 

Телекоммуникационные технологии 
Представления о средствах телекоммуникационных технологий: электронная почта, чат, 

телеконференции, форумы, телемосты, Интернет-телефония. Специальное программное обеспечение 
средств телекоммуникационных технологий. Использование средств телекоммуникаций в 
коллективной деятельности. Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной 
компьютерных сетях от разрушения, несанкционированного доступа. Правила подписки на 
антивирусные программы и их настройка на автоматическую проверку сообщений. Инструменты 
создания информационных объектов для Интернета. Методы и средства создания и сопровождения 
сайта. 

Технологии управления, планирования и организации деятельности 
Технологии автоматического автоматизированного управления в учебной среде. Технологии 

управления, планирования и организации деятельности человека. Создание организационных 
диаграмм и расписаний. Автоматизация контроля их выполнения. Системы автоматического 
тестирования и контроля знаний. Использование тестирующих систем в учебной деятельности. 
Инструменты создания простых тестов и учета результатов тестирования. 

 
6. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

10 класс 
 Тема Количество часов 
1.  Информация и информационные процессы 5 
2.  Кодирование информации 14 
3.  Логические основы компьютеров 10 
4.  Компьютерная арифметика 6 
5.  Устройство компьютера 9 
6.  Программное обеспечение 13 
7.  Компьютерные сети 9 
8.  Информационная безопасность 6 
9.  Алгоритмизация и программирование 48 
10.  Решение вычислительных задач 12 
11.  Повторение пройденного материала за курс 10 класса 8 
 ИТОГО 140 

 
11 класс 

 Тема Количество часов 
1.  Информация и информационные процессы 11 
2.  Моделирование 12 
3.  Базы данных 16 
4.  Создание веб-сайтов 18 
5.  Элементы теории алгоритмов 6 
6.  Алгоритмизация и программирование 24 
7.  Объектно-ориентированное программирование 15 
8.  Компьютерная графика и анимация 12 
9.  3D-моделирование и анимация 16 
10.  Повторение пройденного материала за курс 11 класса 6 



 ИТОГО 136 
 

7. ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО –ТЕХНИЧЕСКОГО 
ОБЕСПЕЧЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ. 

- Учебно-методическое обеспечение 
 
1. УМК по информатике и ИКТ для 10-11 классов: 
Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 кл: в 2 ч., Поляков К.Ю., Еремин Е.А. —М. : 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016. 
Информатика. 11 класс. Базовый и углубленный уровни: в 2 ч., Поляков К.Ю., Еремин Е.А. —М. : 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 
2. Сайты по предмету: 
Авторская мастерская Константин Юрьевич Поляков- 
http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/prakt.htm 
Методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf; 
Комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее ФЦИОР), 
помещенный в коллекцию ФЦИОР http://www.fcior.edu.ru; 
Сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/. 
 
- Материально-техническое обеспечение 
1. АРМ учителя с выходом в Интернет. 
2. Мультимедийный комплекс(проектор, экран). 
3. Интерактивная доска. 
4. Сканер. 
5. Принтер. 
6. Персональные компьютеры с соответствующим ПО: ОС Windows; MicrosoftOffice (Word, Excel, 
Access, PowerPoint), Gimp, PascalABC, КуМир,Audacity, FreePascal, Lazarus,Блокнот и другие 
программные средства. 

 
8. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ  

УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом среднего 

общего образования в результате изучения учебного предмета «Информатика и ИКТ» выпускник на 
углубленном уровне научится: 

− кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; строить неравномерные 
коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя условие Фано; понимать 
задачи построения кода, обеспечивающего по возможности меньшую среднюю длину сообщения 
при известной частоте символов, и кода, допускающего диагностику ошибок; 

− строить логические выражения с помощью операций дизъюнкции, конъюнкции, отрицания, 
импликации, эквиваленции; выполнять эквивалентные преобразования этих выражений, используя 
законы алгебры логики (в частности, свойства дизъюнкции, конъюнкции, правила де Моргана, связь 
импликации с дизъюнкцией); 

− строить таблицу истинности заданного логического выражения; строить логическое 
выражение в дизъюнктивной нормальной форме по заданной таблице истинности; определять 
истинность высказывания, составленного из элементарных высказываний с помощью логических 
операций, если известна истинность входящих в него элементарных высказываний; исследовать 
область истинности высказывания, содержащего переменные; решать логические уравнения; 

− строить дерево игры по заданному алгоритму; строить и обосновывать выигрышную 
стратегию игры; 

− записывать натуральные числа в системе счисления с данным основанием; использовать при 
решении задач свойства позиционной записи числа, в частности признак делимости числа на 
основание системы счисления; 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/prakt.htm
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://www.fcior.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/


− записывать действительные числа в экспоненциальной форме; применять знания о 
представлении чисел в памяти компьютера; 

− описывать графы с помощью матриц смежности с указанием длин ребер (весовых матриц); 
решать алгоритмические задачи, связанные с анализом графов, в частности задачу построения 
оптимального пути между вершинами ориентированного ациклического графа и определения 
количества различных путей между вершинами; 

− формализовать понятие «алгоритм» с помощью одной из универсальных моделей вычислений 
(машина Тьюринга, машина Поста и др.); понимать содержание тезиса Черча–Тьюринга; 

− понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время 
работы и размер используемой памяти при заданных исходных данных; асимптотическая сложность 
алгоритма в зависимости от размера исходных данных); определять сложность изучаемых в курсе 
базовых алгоритмов; 

− анализировать предложенный алгоритм, например, определять, какие результаты возможны 
при заданном множестве исходных значений и при каких исходных значениях возможно получение 
указанных результатов; 

− создавать, анализировать и реализовывать в виде программ базовые алгоритмы, связанные с 
анализом элементарных функций (в том числе приближенных вычислений), записью чисел в 
позиционной системе счисления, делимостью целых чисел; линейной обработкой 
последовательностей и массивов чисел (в том числе алгоритмы сортировки), анализом строк, а также 
рекурсивные алгоритмы;  

− применять метод сохранения промежуточных результатов (метод динамического 
программирования) для создания полиномиальных (не переборных) алгоритмов решения различных 
задач; примеры: поиск минимального пути в ориентированном ациклическом графе, подсчет 
количества путей; 

− создавать собственные алгоритмы для решения прикладных задач на основе изученных 
алгоритмов и методов; 

− применять при решении задач структуры данных: списки, словари, деревья, очереди; 
применять при составлении алгоритмов базовые операции со структурами данных; 

− использовать основные понятия, конструкции и структуры данных последовательного 
программирования, а также правила записи этих конструкций и структур в выбранном для изучения 
языке программирования; 

− использовать в программах данные различных типов; применять стандартные и собственные 
подпрограммы для обработки символьных строк; выполнять обработку данных, хранящихся в виде 
массивов различной размерности; выбирать тип цикла в зависимости от решаемой подзадачи; 
составлять циклы с использованием заранее определенного инварианта цикла; выполнять базовые 
операции с текстовыми и двоичными файлами; выделять подзадачи, решение которых необходимо 
для решения поставленной задачи в полном объеме; реализовывать решения подзадач в виде 
подпрограмм, связывать подпрограммы в единую программу; использовать модульный принцип 
построения программ; использовать библиотеки стандартных подпрограмм; 

− применять алгоритмы поиска и сортировки при решении типовых задач; 
− выполнять объектно-ориентированный анализ задачи: выделять объекты, описывать на 

формальном языке их свойства и методы; реализовывать объектно-ориентированный подход для 
решения задач средней сложности на выбранном языке программирования; 

− выполнять отладку и тестирование программ в выбранной среде программирования; 
использовать при разработке программ стандартные библиотеки языка программирования и внешние 
библиотеки программ; создавать многокомпонентные программные продукты в среде 
программирования;  

− инсталлировать и деинсталлировать программные средства, необходимые для решения 
учебных задач по выбранной специализации; 

− пользоваться навыками формализации задачи; создавать описания программ, инструкции по 
их использованию и отчеты по выполненным проектным работам;  

− разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; анализировать 
соответствие модели реальному объекту или процессу; проводить эксперименты и статистическую 
обработку данных с помощью компьютера; интерпретировать результаты, получаемые в ходе 



моделирования реальных процессов; оценивать числовые параметры моделируемых объектов и 
процессов; 

− понимать основные принципы устройства и функционирования современных стационарных и 
мобильных компьютеров; выбирать конфигурацию компьютера в соответствии с решаемыми 
задачами; 

− понимать назначение, а также основные принципы устройства и работы современных 
операционных систем; знать виды и назначение системного программного обеспечения; 

− владеть принципами организации иерархических файловых систем и именования файлов; 
использовать шаблоны для описания группы файлов; 

− использовать на практике общие правила проведения исследовательского проекта (постановка 
задачи, выбор методов исследования, подготовка исходных данных, проведение исследования, 
формулировка выводов, подготовка отчета); планировать и выполнять небольшие исследовательские 
проекты; 

− использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с использованием 
абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона таблицы и 
упорядочивание (сортировку) его элементов; построение графиков и диаграмм;  

− владеть основными сведениями о табличных (реляционных) базах данных, их структуре, 
средствах создания и работы, в том числе выполнять отбор строк таблицы, удовлетворяющих 
определенному условию; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять 
разработанную базу данных; 

− использовать компьютерные сети для обмена данными при решении прикладных задач; 
− организовывать на базовом уровне сетевое взаимодействие (настраивать работу протоколов 

сети TCP/IP и определять маску сети); 
− понимать структуру доменных имен; принципы IP-адресации узлов сети; 
− представлять общие принципы разработки и функционирования интернет-приложений 

(сайты, блоги и др.); 
− применять на практике принципы обеспечения информационной безопасности, способы и 

средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; соблюдать при работе в сети 
нормы информационной этики и права (в том числе авторские права); 

− проектировать собственное автоматизированное место; следовать основам безопасной и 
экономичной работы с компьютерами и мобильными устройствами; соблюдать санитарно-
гигиенические требования при работе за персональным компьютером в соответствии с нормами 
действующих СанПиН. 

Выпускник получит возможность научиться: 
− применять коды, исправляющие ошибки, возникшие при передаче информации; определять 

пропускную способность и помехозащищенность канала связи, искажение информации при передаче 
по каналам связи, а также использовать алгоритмы сжатия данных (алгоритм LZW и др.); 

− использовать графы, деревья, списки при описании объектов и процессов окружающего мира; 
использовать префиксные деревья и другие виды деревьев при решении алгоритмических задач, в 
том числе при анализе кодов; 

− использовать знания о методе «разделяй и властвуй»; 
− приводить примеры различных алгоритмов решения одной задачи, которые имеют различную 

сложность; использовать понятие переборного алгоритма;  
− использовать понятие универсального алгоритма и приводить примеры алгоритмически 

неразрешимых проблем; 
− использовать второй язык программирования; сравнивать преимущества и недостатки двух 

языков программирования; 
− создавать программы для учебных или проектных задач средней сложности;  
− использовать информационно-коммуникационные технологии при моделировании и анализе 

процессов и явлений в соответствии с выбранным профилем;  
− осознанно подходить к выбору ИКТ-средств и программного обеспечения для решения задач, 

возникающих в ходе учебы и вне ее, для своих учебных и иных целей; 



− проводить (в несложных случаях) верификацию (проверку надежности и согласованности) 
исходных данных и валидацию (проверку достоверности) результатов натурных и компьютерных 
экспериментов; 

− использовать пакеты программ и сервисы обработки и представления данных, в том числе – 
статистической обработки; 

− использовать методы машинного обучения при анализе данных; использовать представление 
о проблеме хранения и обработки больших данных;  

− создавать многотабличные базы данных; работе с базами данных и справочными системами с 
помощью веб-интерфейса. 
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